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弁護士 桶田大介 

 

1. 自己紹介 

 

 

2. 文化経済活動としてのアニメの資金調達モデル 

2.1. 製作費 ＝ 制作費＋宣伝費 

 

 

2.2. キャッシュポイント（制作 ＞ 宣伝 ＞ 回収） 

 

 

2.3. 製作委員会 

 

 

2.4. プリセール 

 

 

3. グローバル市場での価値づけ 

3.1. フロー 

3.1.1. 配信前夜 

 

 

3.1.2. 配信プラットフォーム 

 

 

3.2. ストック 
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