
デジタル・シティズンシップ
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職員室での運動会のクラス旗問題。机上の
著作権啓発のチラシからすべてが始まった。

デジタル・シティズンシップ
教育との運命的な出会い。

職員室での運動会のクラス旗問題。机上の
著作権啓発のチラシからすべてが始まった。

小学生向けに著作権学習やクイズを実践。
しかし、今振り返ると単なる「著作権法」の
授業になっていた。

ACCS（コンピュータソフトウェア著作権協会）
へ電話相談。数か月後、まさかの著作権教
育企画への参画依頼。

著作権界隈の方々との出会いやセミナー講
師の経験が、自身の視点を広げる大きな勉
強の機会になる。

ダメなことを教える
【著作権法の授業】

どう活用するかを考える
【DC教育の授業】
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＜私の提案＞

創
作
体
験

知識 意識



ポイント

本日の内容
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知識 意識 創作体験



第1部 知識

著作権教育のポイント
創作者の権利を守り、正しい知識を築く基盤
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第1部：著作権教育のポイント
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第1部：著作権教育のポイント
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デジタルコピー
オリジナルとまったく
同じ品質のコピーがで
きるから 誰でも発信

SNSで小学生でも
発信できるから

生成AI
誰でも簡単にクオ
リティの高い作品
ができるから
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第1部：著作権教育のポイント
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第1部：著作権教育のポイント
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第２部 意識

DC教育の視点
デジタル社会に自律的に参加し、善き市民となる
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デジタル・シティズンシップ
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第２部：DC教育の視点
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第２部：DC教育の視点

そのために情報モラル教育があるんじゃない？

時
代
や
環
境
が
大
き
く
変
化



第1部：なぜ今DCE教育なのか
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第２部：DC教育の視点
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第２部：DC教育の視点

必要なのは、情報モラル教育をアップデートすることです

デジタル・シティズンシップ教育
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第２部：DC教育の視点



第２部：DC教育の視点

18



19

第２部：DC教育の視点



第２部：DC教育の視点
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第２部：DC教育の視点
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第3部 創作体験

著作権教育の実践を解説
デジタル・シティズンシップ教育の視点も導入

創作体験から生まれる生徒の変容
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SNS時代の著
作権と私たち

知的財産権っ
て何がある？

オリジナル商品
を企画せよ！

まとめと
振り返り

著作権
〇×クイズ

ワークショップ
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高校3年生 2時間授業



第3部：著作権教育の実践を解説
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第3部：著作権教育の実践を解説
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第3部：著作権教育の実践を解説
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第3部：著作権教育の実践を解説

を
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第3部：著作権教育の実践を解説
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CRICリクエストセミナー出張授業
静岡県立〇〇高校 3年生

令和8年〇月〇日

東京都北区教育委員会
教育情報化推進員

野間 俊彦
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SNS時代の著
作権と私たち

知的財産権っ
て何がある？

オリジナル商品
を企画せよ！

まとめと
振り返り

著作権
〇×クイズ

ワークショップ
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デジタルコピー
オリジナルとまったく
同じ品質のコピーがで
きるから 誰でも発信

SNSで小学生でも
発信できるから

生成AI
誰でも簡単にクオ
リティの高い作品
ができるから
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著作物とは何だろう
作者が考えて作ったり表現したりした作品
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許可を取るOK

4



ルールを守ると生まれる「創造のサイクル」

著作権は、
文化を育てるための
未来へのバトン

文化の発展
↑

作者が
わからない時は
どうすればいい？

著作権を
侵害したら
どうなるの？

フリー素材
にも著作権は

あるの？

有名な
作品だけが
守られるの？
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「私的・学校」と「公開・ネット」の違いは何だろう？
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見る人が限られているか、不特定多数かの違い
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著作権の考え方のまとめ

創造のサイクルを守り、豊かなデジタルライフを送ろう！
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著作権以外にも、アイデアや人
を守る産業財産権があります。
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「産業財産権」で守られます
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権利の名前 何を守るか 代表的な例

著作権 思想や感情が表現された作品 絵、音楽、文学、写真

商標権 名前やマーク（ブランド） ロゴマークや商品の名前

意匠権 デザイン（見た目の美しさ） iPhone、ゲーム機

特許権 高度な発明や技術 自動運転、自動改札機

実用新案権 身近なアイデアや工夫 朱肉がいらない印鑑

肖像権 人の顔や姿（プライバシー） 無断撮影の禁止

産
業
財
産
権

※

特
許
庁
に
登
録
が
必
要

登録不要

「肖像権」は、有名人の場合は「パブリシティ権」という財産権が発生します。
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特許を取る
時間と費用は？
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スマホ1台に、どんな知的財産権が含まれているか考えてみよう
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スマホ1台に、どんな知的財産権が含まれているか考えてみよう
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創造のサイクルを守り、豊かなデジタルライフを送ろう！

知的財産権は、クリエイターを守る「盾」
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ワークショップで体験しよう！

オリジナル新商品を企画せよ！
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74



オリジナル新商品
企画書

１．商品名

２．商品内容（説明）

３．販売ターゲット

４．宣伝方法

５．価格

７．商品イメージ

８．関係しそうな知的財産権

６．売上目標額

円 円

年
氏
名

＜今日の授業の感想＞ ※授業の最後に書いてください。

（著作権・商標権・意匠権・特許権・実用新案権・肖像権）

今日の授業の感想
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支える
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第3部：著作権教育の実践を解説
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第3部：著作権教育の実践を解説

88

生徒たちのリアルな感想③ ～別の高校より～



ご清聴ありがとうございました

著作権を尊重する皆様の背中が
次の世代のクリエイターを
育てる最高の教材です

89
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