
領域 団体名 事業名 予定額（円）

学校法人京都精華大学 マンガ原画アーカイブのタイプ別モデル開発 ¥17,714,864

デジタルコミック協議会 第6回 マンガ翻訳コンテスト ¥9,679,986

学校法人明治大学
国内外の機関連携によるマンガ雑誌・単行本等資
料の連携型アーカイブの構築と人材育成環境の整
備に向けた準備事業

¥15,765,114

特定非営利活動法人
アニメ特撮アーカイブ機構

アニメ制作従事者に関する記録の調査及び活用
の為の準備作業

¥14,666,960

一般社団法人
日本アニメーター・演出協会

アニメーション・クリエイティブ・テクノロジー・フォー
ラム（ACTF) 2018

¥3,971,207

森ビル株式会社 アニメーションブートキャンプ2017 ¥13,061,631

国立大学法人一橋大学
ゲーム産業生成におけるイノベーションの分野横
断的なオーラル・ヒストリー事業

¥5,435,023

学校法人立命館
立命館大学ゲーム研究センター

平成29年度 ゲームアーカイブ所蔵館連携に関わ
る調査事業

¥18,205,726

メディアアート
国立大学法人東京芸術大学

東京藝術大学
1970年大阪万国博覧会 参加企業・関係者・関係
団体の資料の現状調査と資料目録の作成

¥8,811,228

¥107,311,739

ゲーム

（分野別・五十音順）

平成29年度 メディア芸術連携促進事業 連携共同事業

アニメーション

マンガ
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