
クリエイター支援基金（文化芸術活動基盤強化基金）の取組

クリエイター
への循環

中核的専門人材
［コンテンツの制作・発信実務］

※新技術（3DCG、VFX、AI活用等）にも対応

コンテンツ需要増大に対応する

卓越した
若手クリエイター

グローバル展開を支える
高度専門人材

［業務・組織マネジメント、制作管理］

＊連携

経済産業省の
クリエイター
事業者支援

令和５年度補正予算 60億円

卓越した若手クリエイターの海外展開支援

令和６年度補正予算 95億円

グローバルに活躍する高度専門人材育成の
プログラム・コース創設

令和７年度補正予算 175億円
・次世代のマンガデジタル配信プラットフォーム構築
に向けた産学官コンソーシアム構築
・コンテンツ制作を支える中核的専門人材育成
・対価還元に向けた著作物等データの流通促進
・戦略的・総合的な国際発信

（独）日本芸術文化振興会にクリエイター支援基金を創設し、
複数年度にわたり人材育成や海外展開を支援
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令和５年度補正予算 60億円
卓越した若手クリエイター支援

令和６年度補正予算 95億円
グローバルに活躍する高度専門人材育成の
プログラム・コース創設

令和７年度補正予算 175億円
マンガデジタル配信に向けたコンソーシアム創出、
コンテンツ制作を支える人材（中核的専門人材）の
育成・確保 等

令和６
2024

令和７
2025

令和８
2026

令和９
2027

令和10
2028

令和11
2029

公募
採択

クリエイター支援基金による複数年度にわたる支援のイメージ

検証

公募
採択

公募
採択

令和12
2030

検証

成果目標の達成状況を見て
予算措置を検討

成果目標の達成状況を見て
予算措置を検討

５年の実施計画のうち３年分を予算措置

５年の実施計画のうち３年分を予算措置

３年分を予算措置
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